Resin Telle

fur HMS Victory Heller 1:100




Resintelle

Bendtigte Werkzeuge:
Elektronikseitenschneider ohne Wate,
SchlUsselfeilen in verschiedenen Formen,
Schleifklotze, Schleifpapier,
Sekundenkleber schnell und langsam

Resin lichtgeschiitzt und
spannungsfrei aufbewahren

Resin wird unter UV-Licht brlchig. Dadurch
kann es bei der Montage leichter brechen.
Deswegen im ungebauten Zustand lichtge-
schutzt verwahren. Nach dem Einbau sind
die Teile durch den Farbanstrich geschutzt.

Wenn die Lagerung nicht spannungsfrei erfolgt,
kénnen sich die Teile verformen, vor allem, falls
es heild geworden sein sollte. Siehe Hinweise
zu Verformung mit Warme nachste Seite.

Schleifstaub und Fett entfernen

Die Teile haben noch weifRen Schleifstaub an
sich, der kommt vom Entfernen der Druck-
Supports. Wenn nicht anders angegeben
entferne ich die Supports bereits, da dies vor
dem Harten einfacher zu bewerkstelligen ist.
Dadurch ist die Bruchgefahr beim Modellbauer
gemindert :-)

Bei Guldresin (weild) ist auch die Fettschicht zu
entfernen, da die Gussform mit Parafin behan-
delt ist.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Resinteile wieder in Form bringen

Resinteil verbogen?
Niemals mit Gewalt im kalten Zustand biegen!

Besser: Abwarten und Tee trinken, am besten Earl Grey, heil® (*)...

Teil in die heilRe FlUssigkeit geben, und wenn es warm genug, ist
wie gewUlnscht ausrichten und beim Erkalten in der neuen Position
fixieren.

Gilt auch fur Resindruck, hier kann man fast ‘'nen Knoten reinmachen.

=t : S

PS (*): Normales heil3es Wasser tut es auch ...




Resin 1 Pilaster Heck und Seitengalerien




Heck

Das Heck eines Schiffes ist zusammen mit dem Bug meist das
Schmuckstlick eines Schiffes. Weitere Teile befinden sich auf
Fensterkreuze Platine 1, Heckwappen + Schriftzug Platine 5,

- siehe separate Bauanleitungen.
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Es hat sich bei meinen Modellen bewahrt, den
unteren Teil des Hecks abzuschneiden, dhnlich
wie bei den Seitengallerien schon vorgesehen.
Dieser kann dann beim Zusammenfligen der
Rumpfhalften gleich mit eingebaut und ver-
spachtelt und verschliffen werden. Der Oberteil
wird erst spater eingebaut und die Einpassung
ist erleichtert.
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Dazu vorsichtig mit einer scharfen Cutterklinge
vorsichtig unterhalb des Profils mit wenig Druck
einen leichten FUhrungsschnitt setzen. In diese
Kerbe wiederholt mit wenig Druck nachfahren.
Sobald die Kerbe eine gute Flhrung bietet ...

... 140306 kann der Druck langsam erhoht
werden, bis sich auf der Rickseite eine helle
Stressmarkierung erkennen lasst.

Danach wieder vorsichtig mit weniger Druck,
bis sich das Unterteil leicht I16sen lasst.
Danach noch die Kanten versabern falls nétig.
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Im Lower Counter kénnen dann noch die bei-
den Stlckpforten neu positioniert werden.
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Entfernen

Namenskartusche

1771 erging die Order, die Gillung der Schiffe
mit Namen zu versehen ,,in letters a foot high,
and inclosed in a compartment”. Dies ist die
Fassung, die am Modell gezeigt wird.

1772 wurde die Anordnung geéandert in
»~Wwithout compartment in letters as large as the
counter would admit”. Das ist die Fassung, die
heute in Portsmouth gezeigt wird.

Kurzfristig verschwanden, zumindest bei
Keppels Flotte im Jahr 1778, die Namen sogar
wieder.

Ob die Victory danach wieder Namenszeichen
erhielt ist unklar, weder Turners Skizzen noch
Livesays Zeichnung zeigen dies.

Die Buchstaben fir die Gillung befinden sich
auf Platine b.

Nt -.

Auch eine scharfe Cutterklingen kann genom-
men werden, hier ist aber dul3erste Vorsicht
angesagt. Begradigt werden kann dann mit
einer Schlisselfeile.

machen.

Auch mit einer Cutterklinge kann die Oberfla-
che gut abgezogen werden.

Mit zwei Platikschab-
lonen und Gravierwerk-
zeug lassen sich auch die
fehlenden PlankenstéRe nachgravieren.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Pilaster 1

Wie bei allen Umbauten bitte ich um aduRerste
Vorsicht um Selbstverletzungen auszuschlie-
Ren, aber auch um keine kaputten Teile zu
erzeugen.

Bei meinen eigenen Arbeiten haben sich die
folgenden Vorgehensweisen bewahrt.

Es werden auch Alternativen aufgezeigt, der
Modellbauer kann selber herausfinden, mit wel-
cher Technik er am Besten zurechtkommt.

Aus Erfahrung rate ich personlich davon ab,
Elektrowerkzeugen wie Dremel oder Proxxon
zu verwenden, da sie entweder beim Bohren
Aufschmelzen und die Oberflache so kaputt
machen koénnen. Auch erlauben sie weniger
Feingeflhl und Kontrolle, wenn man diese
Technik nicht optimal beherrscht.

Wie bei allen Arbeitsschritten zuerst die neuen
Teile trocken auflegen und genau schauen, ob
alles passt und man es gut verstanden hat.

Die Pilaster der beiden Fensterreihen nur
aufgelegt: Wie gehen sie in die Voluten Uber?
Was muss weggenommen werden? \Was muss
bleiben? Wie sind sie richtig ausgemittelt?
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

setzen
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Entfernen der Pilaster: Grenzen

leichtem bis mittelfesten Druck wiederholen, leichtem bis mittelfesten Druck wiederholen,
bis man ca. die Tiefe der Hintergrundflache der bis man ca. die Tiefe der Hintergrundflache der
Pilasterreihe hat. Pilasterreihe hat.

oben und unten an den Pilastern selber. Dieses
Grenzprofil erleichtert das Entfernen, indem
dort die Spane leicht abbrechene kénnen und
die Werkzeuge nicht an die finalen Profil der
ersten blauen Schnitte kénnen.




Entfernen der Pilaster:

Jeder Modellbauer wird seine eigene Technik
habe, die Pilaster von den Flachen zu entfer-
nen.

Fir diejenigen die sich noch unsicher sind, stel-
le ich hier einige verschiedene Anséatze vor, wie
die Flachen entpilastert werden kénnen.

Wie immer: Bitte gutes und scharfes Werkzeug
verwenden. Keine zu grofden oder stumpfen
Klingen nehmen.

Personlich rate ich von Dremel und anderen
elektrischen Handwerkzeigen ab, vor allem
wenn man damit keine groe Ubung hat.
Schnell schmilzt das Plastik auf oder man
kommt zu tief oder man rutscht weg.

Und wie bei allen Umbauten und beim Basteln
insgesamt:

Nehmt nur gute scharfe Werkzeuge, denn
diese erleichtern die Arbeit und minimieren
dadurch auch die Abrutschgefahr.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Personlich finde ich einen Miniaturschnitz-Stech-
beitel am besten. Damit kann man gut von der
Mitte aus gegen den roten Schnitt arbeiten und
die Schnitttiefe gut regulieren. Diese Werkzeu-
ge sind allerdings teuer, aber sehr wertvoll fir
verschiedenste andere Baustellen am Modell.

Ohnlich funktionieren Skalpelle mit gerade
Querklinge. Diese sind aber nicht so stabil.
Unbedingt darauf achten, dass sie stabile Ma-
tallgriffe ohne Plastik haben! Die Klingenbreite
nicht zu breit wahlen, macht es leichter.

verschledene Techniken

Alternativ kann natdrlich auch ein frisches und
scharfes Cutterklingensegment genommen
werden. Hierbei ganz besondere Vorsicht
walten lassen!

Stumpfe Skalpellkingen bekommt man mit
feinem Schleifpapier Ubrigens schnell wieder
scharf :-)

Das Blatt Schleifpapier auf den Tisch gelegt und
einige Male im richtigen Winkel abgezogen.




Entfernen der Pilaster:

Nach dem Entfernen der Pilaster muss der
Untergrund noch geebnet werden. Pilasterreste
werden noch hochstehen, evtl. sind auch einige
Locher entstanden.

Pilasterreste kdnnen zuerst mit einer SchlUs-
selfeile entfernt werden. Hier dient das zuvor
erwahnte Grenzprofil als Puffer, damit die blei-
benden Teile keinen Schaden nehmen.

Nach der Schlisselfeile hat sich ein kleines
Schleifklotzchen der passenden Grofie be-
wahrt, auf das das passende Schleifpapier
geklebt wird. Erst grob 280er bis dann 400er.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Als letztes muss das Grenzprofil entfernt wer-
den. Dazu mit senkrechter Klinge nochmals die
blauen Schnitte vom Anfang entlangfahren und
die Tiefe prifen. Dann mit horizontaler Klinge
am Fuf$ des Grenzprofil so lange mit mittlerem
Druck in Richtung des ersten Schnittes schnei-
den, bis sich das Grenzprofil am Stiick abhe-
ben lasst. So bekommt man eine saubere und
gerade Kante hin.

Untergrund ebnen

Auch mit einer Cutterklinge kann die Oberfla-
che gut abgezogen werden. Dabei die Cutter-
klinge senkrecht stellen und quer zur Klinge
schaben, ergibt sehr saubere Oberflachen.




Wo gehobelt wird fallen Spane und auch ich
muss dann immer wieder reparieren.

Im Gegenlicht kann man gut erkennen, wo
noch Uberall Probleme sind.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Entfernen der Pilaster: Reparaturen

Einen Spachtel aus dicker Pappe oder Polyste-
rol vorbereiten, der die Breite der zu ebnenen
Flache hat. Damit die praferierte Spachtelmas-
se - ich nehme normalen Auto-Feinspachtel -
gleichmafiig durch die Felder ziehen.

Nach dem Durchharten wieder mit Schleifklotz-
chen das Feld ebnen.
Am Schluss wieder Gegenlichtprobe, notfalls
die Prozedur wiederholen.

C s s .

Falls beim Schneiden die Klinge je ausgerutscht
oder der Schnitt zu tief gegangen sein sollte,
den entstandenen Spalt vorsichtig wieder
zudrlcken und sehr wenig Kunststoffkleber
darauf, am besten mit einer Nadelspitze.

Gut durchtrocknen lassen.
Falls ndtig noch mit etwas Schleifpapier begra-

digen. Danach sollte man den Schitt nicht mehr
sehen. Ratet mal woher ich das weilR3.
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Entfernen der Pilaster: Seitengalerien

Die Seitengalerien funktionieren analog zu den Danach die vier senkrechten Schnitte. Dann die Pilster entfernen und zum Schluss
Heckpilastern. Zuerst identifizieren der passen- St das Grenzprofil. Hier in einem Bild zusammen-
den Pilaster und Probepassung.

. —

Das ist dann der Moment, an dem ich gerne die
Fensterkreuze fir Platine 1 entferne.



[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Einpassen der Pilaster

Vor dem Bemalen muss die genaue Passung
der Pilaster gepruft werden. Die Pilaster sind
flach produziert und passen sich leicht der Wol-
bung des Hecks und der Seitentaschen an.

Erste Prifung: Passen die Ersatzteile ohne
Spannung an ihren Platz und liegen sie satt auf?

Erscheinen die Teile zu hart und passen sich
nur widerborstig an, weil sie entweder Uber-
altert sind oder nicht UV-geschtzt gelagert
wurden, bitte vorher in warmen Wasser wieder
weich machen.

Ist die Fuge oben und unten gleichbleibend? Bei den Seitengalerien ist die Ausrichtung auf
das Heck bezogen.

Wie ist die richtige Ausmittlung? Beide Seiten
mussen gleich weit vom Aufdenrand entfernt
sein. Am besten man nimmt die jeweils dulRe-
ren Fenster als Richtlinie.

Der Uberhang vorne ist absicht und wird erst
nach dem Kleben angepasst und verschliffen!

Das Einkleben der Pilaster erfolgt einfacher
Weise erst nach dem Bemalen!




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Bemalen des Hecks: Pilaster

Bemalen der Pilaster Klassischer Weise wird im Segelschiffsbau nur
Zuerst von vor Vorderseite in zwei bis drei din- die Grundfarbe aufgetragen. Wer will, kann
nen Schichten streichen. Dabei schauen, dass auch noch etwas weiter gehen.

keine Fussel oder Luftblasen stehen bleiben.

Es erreichen mich immer wieder Fragen zu den Wenn die Vorderseite keine schwarzen Stellen
Maltechniken des Hecks. Deshalb hier einige mehr aufweist, die Zwischenrdume Uber die
Tipps und Hinweise. Da ich traditionell nur mit Rickseite bearbeiten.

Pinsel arbeite, hier nur Hinweise auf diese <7

Etwas Ink/Tusche verdinnen und gezielt in die
Innenkanten auftragen. Beim Trocknen zieht die
Kapilarwirkung die Tuschepartikel in die Kante,
das profiliert und gibt Tiefe. Danach noch mit
einem geeigneten Pinsel mit Weil} die Kanten
trockenmalen, auch das erhoht die Platizitat.
Am besten diesen Effekt an einem alten Modell
oder Krabbelkistenteilen ausprobieren. Dies ist
kein Weathering und dient nur der Modulierung.

Malmethode.

Beim Malen mit dem Pinsel lieber mehrere
dinne Schichten auftragen, als einmal eine zu
dicke. In der Regel verdinne ich die Farbe so,
dass sie erst nach zwei- oder dreimal deckt.
Immerhin sind die Teile so faszinierend da sie
so feine Details haben, die ja nicht zu Tode
gekleistert werden sollten.

. Die Rickseite selber wird nicht gestrichen.
Farbe auf der Rickseite abschleifen, indem die
Pilaster flach auf Schleifpapier gerieben werden.
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Bemalen des Hecks: Flache

Danach kommen die schwarzen Grundflachen
dran. Auch hier lieber zwei bis drei diinnere
Schichten als eine zu dicke.

Fir jedes Profil und jede Kante wird eine
optimale Werkstlckhaltung und Pinselstellung
gewahlt und dann alles was in dieser Ausrich-
tung machbar ist gemalt. Danach fir die neue
Aufgabe Teil gedreht, Pinselhaltung angepasst
und durchgezogen. Deswegen habe ich die
Profile Gber und unter den Pilastern als erstes
gemacht.
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Der erste Durchgang ist bei mir immer unsau-
ber. Danach gehe ich mit dinnerer Farbe und
somit leichter laufenden Pinsel an die Ausbes-
serungen. An dieser Stelle wurde mehrmals
mit Ocker und Schwarz aneinandergemalt, bis
die Kante gestimmt hat.

Meine Empfehlung ist, diese Innenkante der Pi-
laster erst richtig sauber auszudefinieren. Dann
lauft der Pinsel im nachsten Schritt néamlich
gleichmafiiger.

Dabei wird gut verdiinnte Farbe mit einem
dinnen Pinsel so aufgetragen, dass das Ocker
ca. T mm in das schwarze Feld ragt. Dieser Be-
reich wird von der Leiste der Pilaster abgedeckt
und so entstehen keine schwarzen Blitzer nach
dem Einkleben. Die Breite des ockerfarbenen
Strichs mit Hilfe des Resinteils Uberprifen,
nicht dass er zu breit ist.
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Bemalen des Hecks: Basishinweise

Damit die Farbe nicht am
Pinsel trocknet, hat sich
eine Wascheklammer Gber
dem Wasserglas bewahrt.

Auch ein Stlck Papier, um
ein Zuviel an Farbe abzuwi-
schen oder die Pinselspitze
neu zu formen ist sehr
natzlich.

Beim Malen immer Handballen und Werkstlck
abstltzen, um genaue Flhrung und wenig
Gewackel zu erlauben. Niemals in der Luft
arbeiten.




Im ersten Durchgang werden bei den Ginger-
bread-Mannern, den Voluten und Girlanden nur
die Flachen bis kurz vor den Rand angemalt.
Hierbei wird ein etwas breiterer Pinsel genom-
men und auch die Farbe ist etwas dicker als in
den nachsten Schritten.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Bemalen des Hecks: Figuren und Girlanden

Im zweiten Durchgang werden die Konturen
mit einem feinen Pinsel herausgearbeitet,

mit deutlich dinnerer Farbe. Malrichtung ist
immer von der Flache kommend nach auf3en
zur Kontur So kann man sich Zehntelmillimeter-
weise vorabeiten und das Mannchen bekommt
Volumen.

Danach kommen die Touch-ups mit Schwarz,
die die Kontur weiter verfeinern. Anschlief3end
wird so oft wie notig die Farbe gewechselt

und die Kontur immer weiter verfeinert bis das
Ergebnis geféllt. Kann bei mir bis zu einem Dut-
zend Mal hin- und her gehen. Deshalb immer
nur sehr diinne Farbe verwenden.
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Kleben der

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Pilaster

Vor dem Einkleben der Pilaster unbedingt noch- Auch hier hat es sich bewahrt, das Teil in Nochmals genau die Ausmittlung anschauen,
mals eine Passprobe durchfihren. verschiedenen Lichteinstrahlungen zu betrach- wie viel Paltz links und rechts ist. Ich empfehle
- Sitzen die Pilaster Uberall gut auf? ten, eine Schreibtischlampe ist dazu bestens auch, die Pilaster auf das untere Profil aufzuset-
- Sind im schwarzen Untergrund Dellen oder geeignet. zen.
Schrammen zu erkennen?
- Sind Farbblitzer zu sehen? Final nochmals prifen, ob auf der Rickseite Wenn alles passt, sehr wenig Klebstoff verwen-
- Sind Farbklimpchen oder Fussel an den der Pilsater Farbreste hervorstehen, die eine den, an beiden Seitenenden gut und ansonsten
Pilastern zu erkennen? saubere Klebung verhinderrn kénnen. nur punktuell an mehreren Stellen applizieren,

2 37 (58 pem Enm maw g

wie vorher ausprobiert ansetzen und mit Klam-
mern fixieren und trocknen lassen.
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Resin 2 Seitenpforte




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

——

Seitenpforte und Stufen .\

Ob eine Seitenpforte bei Trafalgar vorhanden
war oder nicht - daran scheiden sich die Geis-
ter. Neuere Erkenntnisse tendieren zu keiner
Pforte. Trotzdem ist sie einfach eine schone
modellbauerische Herausforderung, die auch
dem heutigen Zustand des Schiffes entspricht.

Auch wie die Pforte verschlossen wurde entzieht sich momentan noch unserer Kenntnis.
Es sind keine Beschlage oder feste Tlren nachweisbar, deswegen geht die Vermutung auf ein
einfaches Schott aus Holz oder Segeltuch.
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Bilder des Pototypen, die neuen Druckteile sind noch mal besser als das, was damals gebaut wurde :-



Die Pforten bestehen zu je 3 Komponenten:
Durchgangsrahmen, Baldachin und Stufen.

Die Stufen haben schon die fr ihren Ort rich-
tige Rlckenschrage und dirfen deshalb nicht
vertauscht werden. Deshalb wird empfohlen,
sie immer erst direkt vor dem Einbau von der
Tragerplatte zu Idsen, bzw sie verrutschsicher
auf einem Klebebandstreifen zu parken.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Zuerst ist die alte Treppe zu entfernen. Bei mir
hat sich fr den ersten Schritt mein geliebter
Elektroseitenkneifer ohne Wate bewahrt.

Danach tut man sich mit dem Skalpell leichter.
Am besten geht es mit einer Querklinge.

Seitenpforte Vorbereitung Montage

Danach wurde noch verschlffen. Dabei hat sich
ein Holzchen bewahrt, auf welches mit dop-
pelseitigem Tape feines Sandpapier aufgeklebt
war. Konigsdisziplin ist, mit einem Skaler die
Plankengéange nachzuzeichnen.

Man kann es tatsachlich schaffen, die Treppe
sehr unauffallig verschwinden zu lassen.




Mafgeblich fir die Positionierung ist der Balda-
chin. Die Unterkante seiner Stlitzen sitzt genau
auf dem mittleren Barkholz auf — sieh die griine
Linie. Seitlich wird er auf die Stlickpforte aus-
gemittelt. Die innere Oberkante — blaue Linie
—und die Seitenkanten kdnnen jetzt angerissen
werden.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Zum Freilegen der Offnung habe ich tatsachlich
zuerst eine grobe Feile genommen, man kann
sich aber auch mit einem Skalpell langsam
vorabeiten. Zuerst ist im oberen Bereich die
Breite harauszuarbeiten, dazu immer mit dem
Durchgangsrahmen prifen.

Danach in die Hohe arbeiten, dazu immer
wieder mit Baldachin und Durchgangsrahmen
prufen.

Wenn der Rahmen oben an den Baldachin
angepasst ist, erst dann ist auch die Lange
nach unten gut definiert und kann angerissen
und freigearbeitet werden. Die Rickstufung der
seitlichen Rahmenwangen sollte jetzt auch mit
der Oberkante des Barkholzes passen.

Beim Einpassen darauf achten, dass zu kei-
ner Zeit Druck auf den Durchgangsrahmen
ausgeiibt wird, damit dieser nicht bricht!
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Feinjustierung der Pforte

Die Ecken des Durchgangs mit einem scharfen | = ——
Skalpell nachschneiden. Hier sieht man, dass
die Oberkante des Ausschnitts fast bis ans
Barkholz reicht.

Die Seiten lassen sich auch gut mit einem
Schleifbrettchen begradigen, dazu feines
Schleifpapier mit doppelseigigem Klebeband
auf ein schmales Brettchen kleben.

Danach sollte der Durchgangsrahmen locker
unter dem Baldachin einschlupfen und keinen
Spalt nach oben bilden.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

AuBentreppe Positionierung 1

Auf dem Trager finden sich leichte Stufen, die
die Position zu den Barkholzern als Orientierung
dienen. Durch die Wolbung des Rumpes ist
dies aber nicht ganz gleichmaliig, anbei eine
Skizze.

Folgendes Vorgehen hat sich gut bewahrt. Zu-
erst werden die beiden Stufen unter der Pforte
positioniert. Hierbei ist die seitliche Ausrichtung
zu beachten, dass bugwarts die kleinen Stufen
noch hinpassen!

Danach habe ich mit Klebband sukzessive die
Seitenrander mit Tape festgelegt. Die Positi-
onierung der Stufen erfolgte immer anhand
derer, deren Position zu einem Barkholz klar
definiert ist:

- die beiden kleinen Stufen des mittleren Bark-
holzes

- 3 Stufen am unteren Barkholz

- 3 Stufen am oberen Barkholz und damit Fest-
legung der hinteren (hier rechten) Linie

- und zuletzt 2 Stufen im oberen Bereich




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

AuBentreppe Positionierung

Als nachstes habe ich bei ungerader Anzahl
fehlender Stufen die mittlere gesucht, ausge-
mittelt und festgeklebt.

Bei gerader Anzahl habe ich die beiden Stufen
gemittelt.

Danach konnten die Licken geftllt werden und
ein sehr gleichmaRiges Erscheinungsbild kam
raus :-)

Wenn alles passt, findet auch die Rigol/WWasser-
abweiser noch ein bequemes Platzchen.

Vi




Die Winkel der Treppenstufen sind vorange-
passt, falls es aber trotzdem Spalten gegeben
haben sollte empfehle ich folgendes Vorgehen.

Anstelle der Ublichen Auto-Spachtelmassen/
Filler bin ich in letzter Zeit flr Ausbesserungsar-
beiten auf die 2K Modelliermassen gekommen.
Langere offen Zeit und vor allem viel gezielter
zu platzieren und zu formen.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

AuBBentreppe Montage Finetuning

... und mit einem leicht angefeuchteten Stock-
chen in den Spalt gedrlckt, modelliert und
Uberschussiges Material gleich abgekratzt.

™~ = = - e

Mein Favorit ist hierbei Apoxie Sculpt, (bzw.

Milliput, Greenstuff, ...etc) in dinner Wurst ge-
formt, 0,3 mm stark und gezielt auf dem Spalt
platziert ...

Nach dem Antrocknen noch leicht mit feuch-
tem Holzchen weiter geglattet und nach dem

Ausharten ...

... feinverschliffen. Dazu etwas Schleifpapier
auf eine alte Klinge geklebt :-)



[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Bemalen der Pforte

Die Ausformung der Dekorationen ist so konzipiert, dass sich die Erhdhung mit einem flach gehalte-
nen und nicht zu feuchten Pinsel gut bemalen lasst.




Resin 3 Anker




Anker

Pflicht-, Strom- und Warpanker

c 4 Stick Pflichtanker: je Schiffseite 2 an den Fockmastristbrettern
e 1 Stlck Stromanker: auf dem hinteren Backbord Pflichtanker

e 1 Stuick Warpanker: auf dem hinteren Steuerbord Pflichtanker
(alternativ Steuerbord Besanristbrett)

- Ankerstocke nur an den Enden zusammenkleben @
In der Mitte bleibt ein kleiner Spalt!

- Die Nuss des Ankerschafts greift in die Aussparung
der beiden Stockhalften )

- Glanzpappe oder dickeres Papier nehmen und je Stock 4 Ankerbéander
von ca. 1 mm Breite anbringen @ Die Vertiefungen im Stock sind nicht
zur Versenkung der Bander sondern dienen nur der Positionierung.

- Gedruckte Ringe verwenden (es liegen Ersatzringe bei) oder Ringe in der
entsprechenden GroRe aus Draht biegen und kleiden und bandseln @

Tenw
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[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]




Anker

Ankerpositionierung,
Bojen und Schweineriicken

c Pflichtanker: je Schiffseite 2 an den Fockmastrustbrettern

9 Stromanker: auf dem hinteren Backbord Pflichtanker

e Warpanker: auf dem hinteren Steuerbord Pflichtanker
(alternativ Steuerbord BesanrUstbrett)

e Bojen: je eine Boje an der forderen Fockwant hangend.
Bojenreep geht zum Angerschaft. Uberldnge als Bucht in den
Wanten hangend.

Das zweite Paar Bojen auf Wunsch auf den hinteren Ankern
gestaut (Siehe Skizze von Gabriel Bray 1775, NMM PAJ2013).
Den Bojen liegen die Tauaugen als Druck inkl. Ersatz bei. Auf
Wunsch kann hier aber auch ein echtes Tauauge eingeklebt
werden.

e Schweinerlicken ein Rusteisen nach hinten rutschen.



Resin 4 Judasohren




Ohrholzer / Judasohren

- Teile auf Treppungen prifen und gegebenenfalls abschleifen
- Breite zwischen den Holzern und Breite des Bugspriets prifen
- Rundung des Querholzes gut an den Bugspriet anpassen
- auf der Vorderseite 2 x 3 Ringbolzen mit aufsen ca. 1,3 mm, innen 0,5 mm
- auf der Seite je eine Klampe 3 mm e
- 0 auf jeder Seite einen ca 0,5 mm Draht als Befestigung
fUr die Bulinantennen. Auch die Antennen dazu passend anbohren.

- Positionierung des Holzes ermitteln. Zwei Lécher von 1,5 mm @
im Abstand von 14 mm bohren. Dazu am besten die Papierschablone
verwenden. 9 Ausdruck in 100%. Abstand nachmessen und Loch-

14 mm

[— Mittelpunkt mit Nadel durchstechen.
O

Eine Uberarbeitete Fassung hat jetzt zwei lange Zapfen, die in die Schlitze
des Decks greifen.




Resin 5 Beting




Betings

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Die Anzahl der Nagel der Betings basieren auf den Takelplanen von McKay, auch wenn dort in meinen
Augen noch viele Fragen offen sind, im besonderen die enge Belegung der vorderen Fockbeting.

Fockbeting vorne mit 17 Nageln und seitlich Fockbeting achtern mit 9 Nageln und seitlich
angesetzten zusatzlichen Rollen. angesetzten zusatzlichen Schildpatts.

Grol3beting mit 12 Nageln Kreuzbeting mit 9 Nageln




Beim Bemalen der Betings immer gleich mit
einem Draht die Gangigkeit der Locher wieder-
herstellen. Nicht mit Druck arbeiten falls die
Farbe schon trocken ist, nicht dass die Geduld

(Querholm) bricht. Lieber mit 0,5 mm aufbohren.
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Wer etwas mehr Leben in die Teile bekommen
mochte kann folgendes probieren:

Zuerst stark verdinnte Tinte mit einem dinnen

Pinsel in die Ecken flieRen lassen, das gibt Tiefe.

Dann mit weilRer Farbe die Kanten Trockenma-
len, hebt die Konturen hervor.

Wenn das ganze Schiff Nutzungsspuren
aufzeigt, dann kénnen noch mit hellem Beige
die ganzen Schamfielspuren der Taue auf den
Holzkanten abgebildet werden.

Er

An die Fockbeting missen die beiden Knie
angeklebt werden.

Achtung: Die Beting steht nicht im rechten
Winkel zur Unterkante der Knie!

Aufpassen, das die beiden Taudurchgéange gan-
gig bleiben und kein Klebstoff hineinflief3t.




Vorbereitung:

Fir die Belegnagel habe
ich eine Schablone zum
Abléangen geacht, mit
Drahtzufuhr von links, und
Fangkorbchen darunter,
geht wie Katzenmachen,
alle schnell und gut auf 7
mm abgelangt.

Dann die Halteleiste mit
Durchgangsléchern mit Spiegelklebeband auf
ein Holzstébchen o. &. geklebt und mit den
Drahtsticken beflllt.

Belegnagel

Warum die Nagel nicht mitgedruckt werden? Das Resin ist zu spréde zum Riggen, aus Draht besteht keine Gefahr des Wegbrechens beim Takeln.

= 1 . EVAREVETLIES
-

Das Spiegelklebeband sichert die Drahtstlck-
chen gegen Rausfallen. Danach noch die Lan-
gen etwas begradigt ...

... sieht dann so aus:

WLV VL L]

Dann den Nagelkopf vorbereitet. Ponal in Schal-
chen 9 Wasser in Schalchen c und die Mi-
schung in Schalchen e Und damit der Pinsel
beim Kopftrocknenlassen nicht austrocknet ihn
mittels Waschklammer auf die richtige Hohe
gebracht, so dass seine Spitze im Wasser ist.

Dann in mehreren Lagen den Leim beidseitig
auf den Kopf gestrichen. Je dinnfllssiger der
Leim und je mehr Lagen um so gleichmaliger
das Resultat. Also die ersten Lagen nicht mit zu
dickflissigem Leim-Wassergemisch machen!
Und immer schon trocknen lassen. Deswegen
nehme ich daflr die Weillleim-Expressvariante,
damit geht auch das zlgig.

Waren bei mir Ubrigens 6 bis 8 Schichten.
Wenn der Kopf die richtige Grofse hat kurz
durchtrocknen lassen und Farbe drauf :-)

"\
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Resin 6 Wappenschild Gallionsfigur




Der Wappenschild ist geviertelt und stellt die Lan-
desteile dar, hier die vereinfachte Beschreibung:

Im 1. und 4. Quadrat, also links (heraldisch rechts)
oben und rechts (heraldisch links) unten das Wappen
Englands: Drei goldene Lowen auf rotem Grund.

Im 2. Quadrat (rechts oben) das Wappen Schott-
lands: Ein von einem roten Lilien-Doppelbalken
umgebener roter schottischer Lowe auf goldenem
Grund.

™~

Im 3. Quadrat (links unten) das Wappen Irlands: Eine
goldene Harfe auf blauem Grund, die Irland symboli-
siert (seit 1927 nur noch Nord-Irland).

Das gespaltene Herzschild in der Mitte ist bekront
mit einem Kurhut, im Zentrum eine Wiedergabe der
Reichskrone des Heiligen Rémischen Reichs:

Feld 1: in Rot zwei goldene, hersehende, schrei-
tende Lowen (heraldisch Leoparden) tibereinander
(FUrstentum Braunschweig),

Feld 2: in goldenem, mit roten Herzen bestreutem
Feld ein blauer Léwe (Flrstentum Lineburg),

Feld 3: in Rot ein silbernes, aufspringendes Pferd
(Hannover).



[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Galllonsﬁgur Montage Wahlspruch

Der Wahlspruch ,,Honi soit ..." ist bereits mit Den Klebstoff kurz anziehen lassen und mit einem
eingedruckt und kann einfach bemalt werden. Man Holzchen durch schaukeln an die Rundung des Schil-
kann die Schrift aber noch betonen, indem man die des anpressen.

gedruckten Buchstaben vorsichtig abkratzt und durch
die geatzen Buchstaben aus Platine 5 ersetzt, so
passen sie auch zum ,Dieu et mon Droit” auf dem
Banner am Scheg.

Auf der Rickseite des Wappenschildes ist eine Nut,
in die die Schegverlangerung geklebt wird. Dabei
dient die Nut in der Nut zur Orientierung, das die
kurze Seite dazu genommen wird.

Und fertig.

Dazu an der Zielstelle mit einem Zahnstocher einen
mittelschnellen Sekundenkleber platzieren und den
Buchstaben positionieren und andrtcken.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Gallionsfigur Bemalung

Zur einfacheren Handhabung hat der Adapter unten
auf der Flache zum Scheg ein Loch, damit ein Stiick
Draht eingeklebt werden kann. Dieser Draht wird
dann in einen Sektkorken oder ahnliches gesteckt.

So kann die Gallionsfigur gut und bequem gehalten

werden, ohne dass man sie anfassen muss.

Zuerst werden die Farbuntergriinde ausgemalt. Die
Reliefs der Figuren sind in der Héhenabstufung so
angelegt, dass sie mit einem sehr flach gehaltenen
Pinsel mit wenig Farbe darauf gut abgebrushed
werden kdnnen.

Auch ich plane bei mir selber mehrere Korrekturvor-
géange ein ;-)

Fir diese sollte dann ein sehr feiner Pinsel verwen-
det werden.

Zum Abschluss werden die Tiefen und Innenkan-
ten von Wappen und Schrift noch mit verdinnter
Tusche/Ink betont, dies gibt Tiefe. Danach noch
die Spitzen mit einer helleren Goldfarbe oder Weil3
abbrushen.

Engelchen und Krone kommen aus dem Bausatz
bzw. von Platine 5. Hier noch ein Vergleich zum Kit.




Resin 7 Kranbalken und Katt-Block




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Kranbalken und Katt-Block

Die Kranbalken haben
eine Dreifachrolle und den
Stern des Hosenbandor-
dens, der auf allen zeitge-
ndssischen Darstellungen
der Victory zu finden ist.

. Passend dazu gibt es den
3-scheibigen Kattblock.

Wer den heutigen Anker an der Stirnseite bevorzugt, bitte den Stern wegfeilen und die Bausatzkrone nehmen,
der Hauptgrund fur dieses neue Teil sind die Dreifachrollen.

Der Einbau erfolgt mit den Teilen des Bausat-
zes. Wie Ublich empfehle ich, etwas Ink in die
Innekanten der Facettierung zu geben und die
Aullenkanten weifd abzubrushen.

.

Den Katt-Blocken liegt ein gedruckter Haken
und ein Ersatzhaken bei. Da diese doch sehr
zerbrechlich sind, empfehle ich sie durch Mes-
singdraht zu ersetzen.

Dazu vor dem Biegen sollte mit einer Feile die
Spitze verjingt werden. Als Biegemuster kon-
nen dabei die Resinhaken dienen.

Die Grundbemalung ist ein mittlerer Holz-/Erd-
ton, darlibergebrushed ein sehr helles Braun,
danach etwas Ink, und final die Kanten und Be-
schldage zur Betonung mit WeilR mit gebrushed .

Die Form von Block und Haken orientiert sich
an dem Katt-Block der St. George, die 1811 vor
Thorsminde gestrandet ist und der heute im
Museum ausgestellt ist.



Resin 15 Masttop und Marsen




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

‘Masttopps und Marsen

Laut einer Order der Ad-
miralitat vom 20.11.1802
mussten die grofien Mar-
sen zweiteilig gebaut wer-
den. Dies erleichterte vor
allem die Montage sehr.
Der grofRe Unterschied zu
den alteren Ausfihrungen
bestand darin, dass zwei
Stringer auf der Oberseite
die beiden Halften mit den
Quersalings zusammen-
halten mussten, was die
eine Neuausrichtung der
vormals radialen verbin-
dungsstreben erforderlich
machte.

Das Set besteht aus Masttopps c den Mar-
sen e den Eselshauptern e den Klammern/
Schultern e und dem MastfulR der Vortop-

stenge e

Die Erganzung des Mastfulles kommt an die
Vortopstenge.

Die Klammern/Schultern sind als Ergdnzung ftr
die Masttopps als Halterung fur die Fallblock-
aufhangung. Heute hat die Victory die Klam-
mern, in der zeitgendssischen Literatur werden
die Schultern verwendet. Die Einbindung ist
dabei identisch.

Der Abstand zwischen Mastkopf
und Topmaststenge muss immer so gewahlt
werrden, dass gentigend Platz fir die gekleide-
ten Wanten ist. Bei Fock- und Grofdmast sollten
dies ca. 1,5 mm sein, meim Mizzenmast 1 mm.
Notfalls mit einer Feile korrigieren.
Bitte den verfligbaren Platz mit einer Muster-
want prifen. Auch das Eselshaupt nicht vor
dem Anbringen der Wanten festkleben!

Die Stutzen der riickwertige Reling kommt aus
dem Atzteilset Platine 4, der Querholm aus
Evergreen oder aus dem kanibalisiertem Hand-
lauf der Kuhl. Das Netz ist entweder bei Platine
4 dabei oder wird mit den Topps geliefert. Die
Augbolzen fur die Eselshaupter sind von Platine
7 oder mussen aus Draht selber gemacht
werden.



Resin 10-12 Juffern, Herzen und Blocke




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Blocke und andere Takel

Fir die HMS Victory gibt es einen dreiteiligen Satz von Blocken und anderen Takeln.
Zum ersten sind es die Juffern/Jungfern, die genau auf Platine 3 abgestimmt sind. Darauf aufbauend gibt es das stehende Gut und das laufende Gut.
Die Blocke sind nach Einsatzorten zusammengefasst. Dazu gibt es eine Tabelle zur Verwendung basierend auf Anatomy of the Ship AOTS von McKay.
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Die Tabelle

Fir den Einsatz der Juffern, Herzen und Blocke
wir deine Excel-Tabelle mitgeliefert. Die Num-
merierung der einzelnen Positionen orientiert
sich an AOTS Anatomy of the Ship von McKay.
Diese Daten wurden Uberprift und an einigen
Stellen korrigiert. Im AOTS befinden sich auch
die Belegungsplane.

Die Tabelle enthalt vier Blatter:

- Blatt 1 ist das stehende Gut

- Blatt 2 das laufende Gut

- Blatt 3 andere Taue und Takel

- Blatt 4 ist flr Tau-Selbstschlager .

Nummer AOTS €D bezieht sich auf die Be-
zeichnung dort. Es sind zu jeder Position der
Name englisch und deutsch 9 angegeben.
sich dahinter.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Als nachstes kommmt der Originalumfang e
des dazugehdrigen Taus. Die Umrechnung

in Durchmesser in 1:100 e befindet sich
dahinter.

Die Spalte Blocks e bezieht sich auf die Art
der Blocke. Eine Zuordnung der Kurzbezeich-
nungen @ findet sich am unteren Ende der
jeweiligen Tabelle.

Die Zeilen Sets und Anzahl 0 ergeben die
bendtigte Anzahl der dazugehorigen Blo-
cke. Grol3e in Zoll g

in 7.'700@ der umgerechnete Wert und die
Spalte gerundet@ enthalt die mitgelieferten
Blocke daflr in 0,5 mm Schritten.

ist die OriginalgrofRe, mm

Nach der Spalte Hinweise @ folgen noch die
Originalldnge in Faden @ und die Umrechnung
der Langen in mm 1:100 @

Achtung! Die Taulangen sind nur ein Anhalts-
punkt und mussen von jedem Modellbauer
selbst geprift werden! Auch ist hier zu be-
rtcksichtigen, dass bei der Halfte der Taue

die aufzuschiefRende Tauldange mitgemessen
wurde, also das was an den Betings und ande-
ren Nageln hangt. Diese Langen werden vom
Modellbauer klassischer Weise je erst nachher
gefaked Uber den Nagel gehéngt.

Hinweis: Alle Werte sind Stand meiner aktuel-
len Recherche. Uber Ergdanzungen, Hinweise
und Korrekturen bin ich dankbar.

Bowsprite
Bugspriet

Number/ Name en MName De Circumfer.
Nummer in Inch,
McKay Umfang
s inZoll
1 Gammoning Wuhling 8
Seizing Bindsel
2 Shrouds Backstag 8
Collar Kragen 6,5
Seizing Bindsel 1
Lashing Lasching/Zurrung 2
Lanyard Taljereep 3,5
3 Bobstay Wasserstag 8
Collar Kragen 8,5
Seizing Bindsel 1,5
Lashing Lasching/Zurrung 2
Lanyard Taljereep 4

Conversion Blocks Sets Quantity  Total |Sizein
Umrechnung per Blocks | Inch

5 Anzahl GriBe
mm 1:100 pro Set in Zoll

mm
in
1:100

Le-

Found | Notes/Hinweise Length in Conversion
fathoms/ | Umrechnung
Lénge in mm 1:100

ndet Faden

o © 0 0600 PO @ ® @

0,64 9 Turns per Set, 9 Schlingungen 187 337
0,64 H1 2 4 8 14 3,6 4 Iron Hooks 39 70
0,52 12 22
0,08 6 18 32
0,16 13 23
0,28 22 40
0,64 H1 3 2 5] 14 3,6 4 Iron Hooks 36

0,69 :
0,12 35

0,16 10

0,32 20



[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Taue vorbereiten

Eine schone Takelage bendtigt auch eine feine
Differenzierung der verwendeten Taue.

Am besten ist natlrlich selbstgeschlagene Taue
zu verwenden. Ich benutze dazu Fliegenfisch-
garn 8/0 und 6/0 und eine selbstgebaute Ree-
perbahn aus Fischertechnik. Von Exemplaren
aus Lego bis hin zu Profimaschinen findet man
viele Bauanleitungen im Netz.

Auch mische ich beim Schlagen gerne unter-
schiedliche Farbtone, da an echten Schiffen
Taue auch hochst unterschiedliche Farbchargie-
rungen zu finden sind. Auch kénnen so die Taue
auf den Zehntelmillimeter genau nach Angabe
hergestellt werden.

Falls gekaufte Taue verwendet werden, sollte
der Anbieter mdglichst viele unterschiedliche
GroRRen zur Verfligung stellen konnen. Die
bendtigten Durchmesser sind jeweils in Spalte
4 zu finden.

Im Malstab 1:100 sind klassische Kleidungen
maoglich, aber sehr schwer bzw. meist nicht
groRengerecht. Deswegen verwende ich daflr
Ponal, der in ca. 3 Schichten aufgetragen und
anschliefsend schwarz angestrichen wird. Die
optische Erscheinung und die Differenzierung
gegentber normalen Tauen ist flr dinne Taue
und Stroppen nach meiner Meinung gut genug.

Bei exponierten Tauen wie den Stagen kann
man mit Fliegenfischgarn 3/0 das Tau auf der
Kleidemaschine wickeln.

IS o i g Tl i e

Bild 1 rechts mit Fliegenfischgarn gekleidet und
mit Ponal bestrichen und Bild 2 mit Farbe.

Far Augen wie bei Mausen kneife ich das Tau
im spitzen Winkel mit einem Seitenkneifer ab,
biege es, klebe es mit Sekundenkleber fest und
kleide die Schnittstelle mit Fliegenfischgarn.
Durch seine Faserigkeit baut es sich nicht so
auf wie normales Garn.

Vorstag und Vorborgstag, einmal links und ein-
mal rechts gelegen.




Farbgebung der Blocke

Je nach Geschmack und gewlinschtem Stil
muUssen die Blocke noch bemalt werden. Als
Basisfarbe wurde schwarzes Resin gewahlt,
um keine hellen Blitzer zu bekommen.

Klassischer Weise werden sie Juffern schwarz
angestrichen, die restlichen Herzen und Blocke
bekommen einen Holzton.

Ich empfehle die Blocke immer am Rahmen
anzumalen.

Als Grundfarbe wahle ich einen mitteldunk-

len Holzton, den ich mehrfach sehr verdinnt
auftrage, wobei ich die Locher immer freiblase.
Durch die dinne Farbe laufen die Locher nicht
zu und die Farbe kann auch in die Nuten auf der
Seite kommen.

Wenn der Grundton wie gewlinscht ist, dann
kommt ein hellerer Holzton als Schmuckfarbe
mittels trockenem Brushing darUber. Dadurch
wird die Farbe etwas ungleichmaliger, eine
lebendige Holzfarbe wird erreicht und auch die
Vertiefungen bleiben frei und dunkler, wodurch
Tiefe simuliert wird.

Gebenfalls kann man vor dem Einbinden noch
etwas ausgetupfen.

Bilder der Vorproduktion. An den Close-ups

schon zu sehen die Farbnuancen.
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)



Das freie Ende einklrzen ...
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Danach einen passenden Haken aufschneiden
und in der Kausch wieder zusammendrucken.

Die Kauschen liegen in 3 GréRen vor: 1,5 mm,
1,75 mm und 2 mm. Am haufigsten wird die
mittlere GroRe benotigt.

... und mit etwas schwarzer Farbe Klebstoffres-
te Ubertlpfeln.

Wie Ublich die Kausch auf einem Zahnstocher
auffadeln, etwas Klebstoff auf die Rlckseite

- oder den Faden - und den Faden hinten um
die Kausch hangen und die Enden nach vorne
ziehen, dort mit einem Fliegenfischgarn zusam-
menbinden und abwechselnd oben und unten
knoten.




Butluvwanten

Als Vorbereitung bitte schon die Wuhlings
einflgen, spater wird das schwer - ratet woher
ich das weil3. Idealerweise 9-11 Schlage, die
Flache zwischen den Auflagen sollte ausgefullt
sein.

Fir die Stage liegen mehrere Sets bei: flr den
Hauptstag, den Vorstag und die Stage und
Wanten des Bugspriets. Die beiden ersten un-
terscheiden sich, deshalb bitte die Beschriftung
beachten!

Zuerst wird der Schulterblock des Halstaus ein-
gebunden. Dieser Stropp war gekleidet, wofir
ich wieder die Ponalvariante empfehlen moch-
te. Dieser wird wie schon beschrieben einge-
bunden: Auf einen Zahnstocher, der Stropp von
hinten angeklebt, nach vorne geflihrt und dort
verknotet.

Dann wird umgesetzt und ein Stlick Draht mit
dem Durchmesser der Spitze der Butluvanten-
ne als Takelhilfe verwendet. Diese Ose wird
spater Uber die Spitze der Antenne gestreift.
Danach wird davor noch eine Kausch gesetzt.

Am Rumpf sind die bendtigten Augbolzen zu
setzen, der Schulterblock Uber die Spitze zu
streifen, die Kausch auf der Unterseite in den
bendtigten Winkel zu biegen und die Langen zu
den Augbolzen zu ermitteln. Hierbei die Lange
des Bindsels zwischen Kausch und Kausch der
Butluvwant beachten, dieses dient auch zum
Langenausgleich.

Um genau zu Arbeiten habe ich eine kleine
Schablone gebaut.

Zuerst binde ish eine Kausch in der Mitte ein,
dann stecke ich die rumpfseitige Kausch auf ei-
nem Zahnstocher und kann bequem die Lange
einstellen. Die erste fertige Seite wird festge-
nadelt und dient als Orientierung fir die andere.

Dann missen noch Haken in die rumpfseitigen
Kauschen, diese eingehangt werden und die
Bindselung zwischen Want und Schulterblock
eingezogen werden. Fertig.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Vorbereitung Stage

Es liegen dem Bausatz 4 Set an Herzen bei: fir
Grol3- und GroRborgstag, fur Vor- und Vorborgs-
tag, und 2 Sets flr die Herzen der Bugspriet-
wanten und Stage.

Die beiden Ersten unterscheiden sich in der
Form, deshalb bitte nicht verwechseln! Bitte
die Beschriftung beachten.

Der Kragen der Stage war immer gekleidet,
auch hier wieder Ponal und schwarze Farbe.

Der Grof3- und Vorstag waren auf der ganzen
Lange getrenst, also jeweils ein diinnes Tau in
die drei Keepen. Idealer Weise sollte eine klei-
ne Farbnuance Unterschid zwischen Stag und
Trense sein, damit man sie sieht.

Dies macht man am besten auf einer Kleidema-
schine, auch daflr gibt es viele Hinweise zum
Selberbau im Netz.

Wichtig ist, dass das Stag fest geschlagen ist,
damit die Trense es nicht aufdrickt. Gelegent-
lich mit einem Tropfen Klebstoff sichern.

Die beiden Borgstage waren auf der Lange
nicht getrenst.

Alle diese Stage waren aber im Bereich des
Mastkopfes, der Méause sowie der Herzen voll-
standig gekleidet. Hierzu habe ich Fliegenfisch-
garn 3/0 genommen, das baut nicht auf, danach
noch etwas Ponal und Farbe.
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Fir Augen der Méause kneife ich das Tau im
spitzen Winkel mit einem Seitenkneifer ab,
biege es, klebe es mit Sekundenkleber fest und
kleide die Schnittstelle. Die Maus wird einfach
mit Faden gewickelt bis die Form passt.

Vorstag und Vorborgstag, einmal links und
einmal rechts gelegen. Sie liegen Uber den
Wanten.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Vorbereitung der Herzen

Die Herzen fir die Bugsprietwanten und Stage Auch hierflr verwende ich wieder eine Hilfsvor- Auch die Wanten und Stage sind mit Ponal
sind im Prinzip alle gleich, einzig die Lange der richtung. Dies sind die 3 Ausformungen. gekleidet.
Schenkel ist zu beachte, je nachdem, auf wel- 7

che Seite sie zeigen.

Die Kragen werden oben zusammengebindselt.
Am besten mit einer Nadel.

Hier der erste Lage der Herzen.Genauso geht
es bei den beiden weiteren Lagen.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Die Bugsprietstage und Wanten
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Fir den vordersten Wasserstag
muss noch ein Loch unter den
beiden anderen gebohrt werden,
ansonsten ist alles gleich.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Herzen Vor- und Vorborgstag

Die Herzen flr den Vor- und Vorborgstag er-

kennt man daran, dass die Bugsprietseite eine Dieser Loop wird dann

doppelte Keep haben. halbiert und in der anderen Die Kragen bekommen eine Bindselung auf der

Keep festgeklebt, so dass der Unterseite. Danach kann das Herz stagseitig
Zuerst muss die Lange fur den Kragen festge- Kragen links und rechts eine eingebunden und das Reep eingezogen wer-
legt werden, in meinem Fall waren es fir beide

gleichlange Schlaufe hat. den.
Herzen etwa 9 cm. Dies muss am eigenen S -
Modell geprtft werden.

Hierbei ist zu beachten, dass der Kliiver-
baum noch darunter durchschlupfen muss!

Dann wird der Kragen in der Mitte des Herzens
in einer Keep eingeklebt und der Kreis ge-
schlossen, so dass ein langer Loop entsteht.
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Die Herzen flr den Grofd und GroRborgstag er-
kennt man daran, dass die Bugsprietseite eine
einfache Keep haben.

Zuerst muss die Lange fur den Kragen festge-
legt werden, dazu am besten einen Dummy-
faden durchziehen und nachmessen. Beide
Kragen haben auch unterschiedliche Langen!

Da beide Stage assymetrisch steuerbordseits
am Fockmast vorbeigeflihrt werden, ist auch
das Lochschema des Mariner Walks anzu-
passen. Hierzu habe ich die nicht bendtigten
Kreuze vorsichtig mit einem scharfen Skalpell
herausgetrennt und damit die anderen Locher
geflickt.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Herzen Grof3- und GroBborgstag

Der Kragen des Grof3stags muss durch den
Mariners Walk hindurch, dann durch die Judas-
ohren, dann hinunter zum Loch im Knie des
Gallions und wieder nach oben. Diese Flhrung
hat mehrere scharfe Ecken und gekleidete Taue
sind storrisch und es gibt nicht besonders viel
Luft in den Durchgangslochern! Bitte ohne
Gewalt arbeiten, das jeweilige Stag mit einer
Hilfsschnur ziehen und hinten mit einer Pinzette
daflr sorgen, dass es an keiner Kante hdngen
bleibt. Notfalls vorsichtig die Locher erweitern.
Erts jetzt kann das zweite Auge gebunden wer-
den, und zwar seitlich kurz hinter dem Herz.

Der Kragen des GroRborstages ist etwas leich-
ter: Man kann beide Augen schon vorbereiten,

dabei darauf achten, dass auch der zweite noch
durch den Durchgang des Mariner Walks passt.

Dann muss er nur durch den Mariners Walk,
Uber den Judasohren hindurch und dann unter
dem Bugspriet achtern des hinteren Woolings
um dort zusammengebindselt werden.

Deswegen sind die Bindselung mit ausreichen-
der Lange vorzusehen, so kann man bequem
die Augen einbindseln und die Augen unter den
Bugspriet ziehen.

Fir das Reep ist es ratsam, immer nach 1 bis 2
Wicklungen kurz mit Kleber zu sichern.




Damit das Vorstagsegel sicher geborgen wer-
den konnte und nicht direkt auf der Violine zum
Liegen kam, wurde ein kleines Netz verwendet.

Dazu wird das Netzmaterial der Hangemat-
tenhalter in eine Pappschablone geklebt und
mit einer Mischung schmutziger Weil3farben
angemalt. Das gibt eine etwas bessere Struktur
und Farbe.

Danach einen dinnen Draht in den richtigen
MalRen aufkleben, anmalen und ausschneiden.

Dann die beiden Man Ropes zwischen Bug-
sprieteselshaupt und Mariners Walk spannen.
Die Augen fir die Man Ropes am Eselshaupt
sind entgegen der Literatur besser au der Rick-
seite und nicht seitlich anzusetzen, dann kolli-
dieren sie nicht mit den Stagen der Violine.
Zuletzt noch das Netz an den Man Ropes festna-
hen. Entgegen vieler neuer Literatur hatten die-
se keine Knoten wie die FuRpferde am Kltver.




| Gallerie Buggeschirr

WA Links ist zu sehen, wie der Kllverbaum unter
"".‘..; 2 : den Vorstagherzen hindurchgeht.

Im unteren Bild fehlen noch die Wanten, die
unter den Stagen liegen. Zu sehen ist auch
die Kettenhanger der Rah, die in Kriegszeiten
gefahren wurden. Alternativ kann ein Tauhan-
ger Uber die Keeps des Eselhauptes gefahren
werden.




Takel/Tackle

Strap/Stropp

Holder/Halter

Needle/Toothpick
Nadel/Zahnstocher

Zuerst ist am Block herauszufinden, wie der
Strop sitzen muss, also auf welcher Seite

das Durchgangsloch sitzen muss. Wie beim
richtigen Block ist bei den Druckblécken die
Durchgangsseite des Taus groRRer. Dies ist das
richtige Loch flr die Halterung

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Kleine Blocke einbinden: Doppelblock

Diese Blockkombination ist flir Geschltze ge-
dacht. Daher haben sie einen Haken jeweils am
Stroppende. Dazu wird ein Haken von Platine 7
mit einem ganz normalen Doppelknoten einge-
bunden. Hier habe ich zu Testzwecken norma-
les Handschuhgarn verwendet.

Zuerst der Doppelblock. Hier sitzt der Haken
auf der Seite des Durchgangslochs. Zum einfa-
chen Weiterarbeiten wird der Block so gedreht,
dass die dem Haken gegenUlberliegende Seite
abgewand ist / hinten liegt.

Das Garn wird auf Blockbreite mit einem
Tropfen Sekundenkleber eingestrichen und von
hinten gegen den Block gezogen und damit fix
positioniert ...

... und die freien Enden nach vorne gezogen.

Dort werden sie mit einem normalen Knoten
gebunden und mit etwas Klebstoff gesichert.

Jetzt noch den Haken einbinden und mit Kleb-
stoff sichern.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Kleine Blocke einbinden: Einzelblock

4 ~

Fdr den Einzelblock erst einen Haken eingekno-
tet, etwas Sekundenkleber auf den Haken und
wie beim Doppelblock ...

... mit etwas Sekundenkleber hinten angesetzt
und die Enden nach vorne gestrafft.

Dort einen Knoten drauf, sichern und ablangen.
Jetzt kommt in meinen Augen das Schwierigs-

te: Den richtigen Lauf durch die Taljen, damit
sich nichts Uberkreuzt :-)




Rahtakelblocke einstroppen 1

Rahtakelblocke halten das Hauptgewicht der
grofRen Rahen und sind mit die grof3ten Blocke
am Schiff.

Die Hanger sind gekleidet. Dain diesem Mal3-
stab das Kleiden sowohl schwierig als auch
meist nicht mafRstablich ist, habe ich mich fir
eine Fakevariante entschieden.

Hierzu wird das Tau in 3 Durchgangen mit
Ponal bestrichen, so dass die Kardeelstruktur
verschwindet und danach mit schwarzer Farbe
Uberpont.

Der Stropp wird in in die erste Keep eingeklebt.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Danach das zweite in die andere Keep, so dass
die kurzen Enden sich diagonal gegenulberlie-
gen, also eines oben, eines unten.

Dann das Ganze in die Halterung, einen Tropfen
Sekundenkleber in die Mitte und vertikal ...

... und horizontal mit einer stabilen Pinzette
zusammendricken.

Danach knapp am Block einen Sicherungskno-
ten machen.

Dann die kurzen Enden maoglichst kurz ab-
schneiden.




Rahtakelblocke einstroppen 2

An der Rah muss nun der Umfang ermittelt
werden. Der Block muss mittig oben sein, die
Bandselung auf der Vorderseite liegen. Somit
ist die Lange flur das kurze Ende vorne und die
langeren Schenkel hinten zu definieren. Bei
meinem Modell waren es 10 mm und 16 mm
flr die GroRrah.

Dann die ausgemittelte Lange flr die kurze
Schlaufe einstellen, das Tau auf Lange brin-
gen, und mit einem Tropfen Klebstoff in der
Mitte festmachen und mit der Pinzette wieder
zusammenpressen.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Lange prifen.

- .

ren.

Dann sollte das Ganze schon so stabil sein, um
eine Probepassung am Einsatzort machen zu
konnen - hier passt es.

Dann mit dem festgelegten Abstand von 4 mm
vom Block einen Knoten fir die Bindselung set-
zen und dann alternierend oben und unten bis
zum Block die Knoten dicht aneinander reihen.
Geht schnell und im Gegensatz zum originalen
Gewickel verrutscht zwischendrin nichts.




[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Rahtakelblocke einstroppen 3

Noch mit etwas schwarzer Farbe weilse Kleb- Noch das Reep festgebunden ... Und dann zum Geniefden anschauen.

stoffstellen entschéarfen ... ( - - !E-‘_

... das ganze an den Platz und die Verzurrung
mittels Nadel eingenaht. Der innenliegende
Quarterblock hatte seinen Weg auch schon an
die Rah gefunden :-)




Racks

Far den Bausatz liegen 3 verschiedene Arten/
GrofRen von Racks bei:

- 3 Stlick grol3 mit Rippen fir Focktoprah, GroR-
toprah, und Kreuzrah

- 4 Stlck klein mit Rippen fir Bovenblinde,
Fockbramrah, GroRbramrah, und Kreuzbramrah
- 1 Stlck fur Gaffel und Baum

Eine erste FArbschicht gebe ich schon am
Support, danach werden die Teile auf einem
geeigneten Draht aufgereiht und fertig gemalt.

Bei den Racks flr die Rahen ist die richtige
Anzahl zu beachten damit das Rack fest aber
beweglich sitzt.

Bei meinen Versuchen waren es 6 Perlen flr
die Top-Rahen, 5 fir die Bram-Rahen und 8 fir
das Gaffel. Dies kann aber variieren.

Zum Auffadeln: Auf einer Seite eine Schlaufe
oder Kausch einbinden (hier links), dann die
Perlen und Rippen auffadeln. Am Mast prifen,
wie locker es sein muss, damit man gut herum-
kommt. Dann mit der Kausch/Schlaufe auf der
einen Seite der Rah anschlagen, um den Mast
flhren, mit einem Knoten sichern und die lan-
gen Enden (hier rechts) zum Festbinden an der
Rah verwenden. Die Uberlénge wird verwen-
det, um die beiden Enden durch die Kerbe der
Rippen wieder auf die andere Seite zu bringen
und dort festmachen. Im Idealfall sollte das
Rack frei laufen. Falls stark angebrasste Rahen
gewdlnscht werden, sollte das Rack lockerer
geschirt sein, um an den Wanten vorbei zu
kommen. Bitte ausprobieren.
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Stengewantblocke zwischen den Wanten flr
Marstopnanten und Refftakel, Geitaublocke

fUr die Geitaue und eine Violinblocktalje fir das
Vormarsstag, die in den Judasohren eingehangt
wird.

[Tipps & Tricks fiir Modellbauer]

Weitere exemplarische Blocke




